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    Aufgabe 1 : Sport - Spiel - Freizeit                                                         Gruppe: JRK Freiamt 2020 

 

„Chaos im KleiDeRschranK“  

 

Spielmaterial - „Was brauche ich zum Spielen?“ 

1 Blatt Papier, 1 Stift, 1 Würfel, 1 Stoppuhr/ Timer, Kleiderschrank mit Kleidung und ein Handy/ 

Laptop/Tablet mit Videokonferenz App  

Beispiele für kostenlose Apps:  Skype, WhatsApp   (max. 4 Personen möglich) 

Facetime  Nur Apple Geräte möglich 

Zoom, Jitsi, Houseparty  für mehr als 5 Personen möglich  

 

Spieldauer  

1 Runde = ca. 10 Minuten  

Alter  

ab 10 Jahren    

(auch ab 6 Jahren möglich durch Anpassung der Kategorien und Begleitung durch die Eltern) 

 

So wird gespielt  

Du und deine Freunde treffen sich im Videochat. Dabei legt ihr gemeinsam einen Spielleiter fest und 

er hat nun folgende Aufgaben: selbst Mitspielen, Würfeln der Kategorie, Aufschreiben der Punkte 

und die Stoppuhr starten. Ihr könnt, je nachdem wie alt ihr seid, zwischen zwei Spielvarianten wählen. 

 

Spielvarianten 

 

Leichte Variante (ab 6 Jahren)  

Wählt gemeinsam eine Farbe aus, zu der ihr euch Verkleiden wollt. Anschließend startet der 

Spielleiter die Stoppuhr mit 5 Minuten. Nach Ablauf der Zeit stellt ihr euch vor die Kamera und 

erhaltet pro Kleidungstück in der festgelegten Farbe einen Punkt. Der Spielleiter schreibt die Punkte 

pro Mitspieler auf. Wurden alle Punkte vergeben, könnt ihr eure Verkleidung ablegen und mit einer 

anderen Farbe eine neue Runde beginnen.  

 

 

 

 

https://www.google.de/url?sa=i&url=http://filomena.me/kampf-dem-kleiderschrank-chaos/&psig=AOvVaw0fLvrEKDRyev6TaxDfzZgt&ust=1588440182433000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPCKyPmWk-kCFQAAAAAdAAAAABAI


 

Seite | 2  

 

    Aufgabe 1 : Sport - Spiel - Freizeit                                                         Gruppe: JRK Freiamt 2020 

 

Schwierigere Variante (ab 10 Jahren) 

Zu Beginn würfelt der Spielleiter eine Zahl, welche die Kategorie bestimmt.  

1 = berühmte Person (z.B. Sänger, Schauspieler,…) 

2 = Tiere (z.B. Tiger, Hase, Papagei,…) 

3 = Disney Figuren (z.B. Elsa, Mickey Mouse, Rapunzel…) 

4 = Berufe (z.B. Feuerwehr, Arzt, Polizei,…) 

5 = Hobbys (z.B. Fußball, Reiten, Schwimmen,…) 

6 = Farben(z.B. Blau, Rosa, Gelb,…)  

 

Dann verkleidet ihr euch mit Hosen, Kleider, T-Shirts, Stoffen, Accessoires - alles was ihr anziehen 

könnt und ihr im Kleiderschrank findet. Der Spielleiter gibt das Startsignal und die 5 Minuten Zeit 

laufen ab jetzt. Ist die Zeit abgelaufen, zeigt ihr euer Ergebnis vor der Kamera. Nun könnt ihr jedem 

Mitspieler bis zu drei Punkte vergeben.  

1 Punkt: Der Mitspieler hat etwas, passend zum Thema, im Kleiderschrank gefunden und angezogen 

2 Punkte: Das Thema ist eindeutig von Allen erkennbar und sie können es benennen.  

3 Punkte: Der Mitspieler hat zusätzliche Extras benutzt (Schmuck, Schminke, Taschen, …) 

Der Spielleiter schreibt die vergebenen Punkte pro Mitspieler auf.   

Sobald ihr eure Verkleidung wieder ausgezogen habt, könnt ihr mit der nächsten Spielrunde starten.  

 

Zusatzregel:  

Wenn eine Zahl mehrfach nacheinander gewürfelt wurde, darf solange gewürfelt werden bis eine 

neue Zahl erscheint.  

Falls Ihr Ideen für weitere Kategorien (z.B. Märchenfiguren,…) habt, könnt ihr diese auch nach 

Belieben austauschen.  

Ziel:    

Wer die meisten Punkte gesammelt hat(zum Beispiel nach 10 Runden), hat gewonnen und natürlich 

Spaß haben…    

Und los geht’s… Wir wünschen Euch viel Spaß, lasst eurer Fantasie freien Lauf  

                        



JRK Freiamt 2020   -  Bilder zum Chaos im Kleiderschrank 




